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TACHE FINALE S {&1E7% PUBLIC CIBLE B3 A& Nombre de séances & &R E
Réaliser un tutoriel en frangais A2-B1 10

BRI AR HIE

OBJECTIF CENTRAL #i HE

Donner a I’apprenant la posture de vecteur de savoir, en tant que passionné ou expert d’une pratique.

EyE L EB MG, T, SEMNTE SEMEERNER,
RECUEIL DES DONNEES &gt &

Des questionnaires sont distribués aux apprenants au cours des séances, afin de récolter leurs impressions.
HES
Des enregistrements permettent de retranscrire les intéractions aprés la séance, afin de récolter des données
objectives (participation, dynamique de groupe, relationnel)

#®E

Vers le Niveau B1 - Selon le référentiel de I’Alliance Francgaise

Actes de paroles : décrire un objet, un phénomeéne
AllianceFrangaise donner des instructions, conseiller
expliquer comment faire quelquechose

Ré |:é REN]'i El exprimer ses goiits, son intérét

exposer, démontrer

pour le

Cadre EUROpéEN COMMLEN Contenus grammaticaux : articulateurs chronologiques (d’abord, ensuite...)

articulateurs logiques (donc, alors, comme...)
Al-A2-B1-B2-C1-C2 pronoms (démonstratifs, possessifs)
adverbes de maniére (-ment)

impératif (conseil, ordre)

gérondif (maniére, simultanéité)

“pour que” + subjonctif




LEXIQUE Zr] 82

Lexique spécifique autour du domaine choisi
£k 1 HR A 05

directions - prépositions- adverbes - verbes a linfinitif - verbes a I'impératif - politesses

AE - e - BlFE - AEXENE - fTEEE - 2

images - vidéo - son - musique - montage

Bl - 558 - BE - % - fUARE

Lexique de description de contenu vidéo : début - fin - étapes - attractif - dréle - humour - ennuyant - interactif -
introduction - conclusion

REERERAEE : BAYA - FER - BEER - BRGS0 - Ailk - WUBK - | - B8 - v 48 - 556
Décrire - expliquer - montrer comment - enseigner - tutorer
ik - f2RE - 2 - EED

Lexique autour de l'identité numérique, de I'image de soi, des risques et de l'univers numérique

£ 57 F0#E E Rz R

COMPETENCES At :

Pragmatique 75 & AL :

Savoir parler de ses centres d’intérét 5% SR {/R A BLHR

Savoir expliquer un procédé  fiZFE—{E1BFE

Savoir donner des conseils et des directives 2t EFIEE

Linguistique (grammaire) i&2 5 8t (5&i%) :
infinitif ou impératif AR E XX B
directions A[

prépositions 91

adverbes  Ellidl

Littératie numérique St E R RE :
créer un contenu destiné auweb AR LEIEAS
Traiter les retours d’'une communauté en ligne B ifi [ fE 2k B #8 L 1 [ A R £&

Sociale et culturelle #1 3 #13X 1L AL :

Parler d’une activité ou d’une passion de maniére technique LI fii AR K/ —EFBH 2 4F

Participer a I'activité sociale en ligne S E#E#RtE

Conseiller et guider en respectant les conventions sociales frangaises R EZFE A BN IZHEBMIET




Séances Ti& Activités ;E&) Support FRIEM lexique ] £ objectifs de la séance it
Le tuto du jour 1) L'enseignant Montrer une activité Pour I'enseignant : présenter un
4RI IE interpréte un potentiellement tuto de maniére ludique. Se
tutoriel en frangais | nouvelle : tour de X mettre en scéne. Ouvrir la porte
_q. ZENRBHIE magie facile ou a des idées en tout genre.
LAY o jonglerie *Le vocabulaire -
2) Les apprenants de la séquence | ZEMLUABIA KR ELIE
\ sont invités a BEfT | T est découvert

suivre les
instructions pour
mettre en pratique
ce qui a été
expliqué
BLEHETRIY
RIS

mais non
étudié. La
compréhension
est permise par
la gestuelle.

EREEAFE

Des tutos sur tout !

—UIEAEHIE !

4

Trouver un tuto
pour le partager en
classe. Des tutos
sont proposés par
I'enseignant.

Exemples de tutos
B3, EH, €5 ®

fn, %250, JallkE, &

Be, I, BT, %K

, AR MR, RE{E BT
R, 8B R X

tutoriel - tuto -
mode d’emploi -
notice
d’utilisation -
didacticiel

Saisir les possibilités : chant,
sport, dessin, yoga, couture,
dressage canin, conduite,
jonglage, tour de magie,
instrument, cuisine,

7‘ °o LRy | mEEE =D R jeux-vidég, bie.n dormir,
e | Youtube#EHEE | F, f—ERRBZ dance, origami, ombres
A EE, IS | 8, mAVISERE chinoises, calligraphie,
fEY L HER (ETH) s’habiller avec classe, se
5, coiffer, se brosser les dents.
E A28 X EBIR 4T ! faire un kickflip en skate.
Discussions et Toute idée est bonne !
mise en pratique
rapide de certains
tutos. BARRHIERY
M. B — £
2
CONTENUS :

Origami cceur : https://youtu.be/ _bOIE1XIeQl
Guitare facile : https://youtu.be/mSJoEUosN3E
Gateau : https://youtu.be/Cj3KseA8hgE
Multiplications : https://youtu.be/zHMpXQhYseU

+ modes d’emploi, notices explicatives {# Fi % EA



https://youtu.be/_bOIE1XIeQI
https://youtu.be/mSJoEUosN3E
https://youtu.be/Cj3KseA8hgE
https://youtu.be/zHMpXQhYseU

C’est quoi un tuto

? HER%IE

Description en
groupes d’'une
vidéo tuto
sélectionné : a qui
il s’adresse,
progression du
contenu,
caractéristiques,
éléments
supplémentaires
(montage, humour,
décor, etc)

INETAEFTEH
FERER B -
B, AR
ER, B T
= (fR4AWREE, WA
, BRF)

1 tuto choisi.
Groupes +/- libres
selon la dynamique.

Bl - 158 - &
B-E% -0
meg

510 - Al -
2X - A

5 48 i i B 3R]
FtA - R - B
B-HE® -

- #E

Connaitre les éléments
essentiels et les éléments
supplémentaires qui rendent
un tuto pertinent et attractif

A ESEEFEEERRSIN
MERATHRIMEMITSR

Quizlet vocabulaire wooclap

Mes loisirs, mes
passions, mes
talents I EIE 47,
TS, e e

Activité ludique : 6
questions a
répondre sur une
feuille de maniére

-J'aime...

-Je ne sais pas...
-Je suis doué pour...
Trés souvent, je...

Exprimer ses
golts et parler
de ses hobbies

L'objectif est de mener les
apprenants a choisir un domaine
ou une discipline qui sera
présenté dans son futur tuto.

anonyme. Les -J’aimerais e e e

feuilles sont beaucoup... AR B H B HEERRBIEMERE

redistribuées, et -Un jour, japprendrai

les étudiants a... Mieux connaitre mes camarades

doivent retrouver a | -Je suis capable

qui est la feuille. d’expliquer a un ami

comment on...

Bl ES £

SRAEEEREIE6

fEl i RE . MR E

Bn% BAF

MEHBH
Je présente la Les présentations | La pratique choisie Parler d’'une L'apprenant doit présenter une
pratique de mon sont annoncées au activité et pratique et nous lui poserons
choix a la classe cours précédent : commencer a des questions sur la maniére de
T E2MNEE— | animation possible expliquer la faire.
THEEM selon les choix des pratique BAFERR—IETY, MY

étudiants (amener
des objets liés au
domaine choisi)

Fid 4t 47 20 4] 18K
Préparation de I'enseignant pour
se mettre en scéne de maniere




22 A W] LA 3k i th
EENEEERN
YL

inexpérimentée sur les pratiques
choisies







Grille d’évaluation

R

Concevoir une
grille d’évaluation
en classe

—REERETET A R

Brainstorming

BRRE B

Les étudiants construisent une
grille d’évaluation, ce qui leur
permet de mieux comprendre
les objectifs de la séquence, et
revoir les termes techniques.

B IBAZ R SR B AR

Mon plan de travail

BB TIEEHEY

Remplir la fiche :
plan de travail en
classe selon ses
compétences et sa
volonté

% T{E5tEl

Fiche technique
préparatoire :

-destinataires :
origine, age

-ton :
(humour-sérieux-pro)
-vidéo/imagesl/interac
tivité

-plans / cadrage
-publication : réseaux
sociaux ? amis ?
-Etapes

-musique / sons

Les apprenants vont lister les
éléments qu’ils veulent intégrer,
la structure de leur contenu et
ses caractéristiques

FIHEERAEIREPHITTR,
i, SRR R HE B B

Enseignant: établir les besoins
spécifiques des apprenants afin
de fournir une aide technique et
des conseils, si nécessaire.

Rappel de certaines caractéristiques : étre clair, adapté a I'auditeur, accessible, avoir une progression logique

+ politesse, caractére ludique, professionnalisme, dynamisme.

+ La dimension mimo-posturo-gestuelle du discours rapporté a l'oral : ancrage énonciatif et implications
interactionnelles (openedition.org)

Je commence mon
Tuto F BB T A

2

Commencer le
travail en classe et
demander des
conseils pour la
conception : outils
de montage
photo/vidéo

Entretien avec
chaque groupe
pour les besoins
spécifiques
BHRSLEMEEE
R, LIERE
et

Création du contenu

Débuter le travail en classe,
I'enseignant est a disposition
pour obtenir des conseils

Remarque : une fois le travail avancé : Tester son tutoriel sur une personne. Prendre en considération des avis
extérieurs. ZESNHER.



https://journals.openedition.org/praxematique/6808?lang=fr
https://journals.openedition.org/praxematique/6808?lang=fr

Mise en ligne et
analyse des
retours
BuERLEm, By
1

L'étudiant peut refuser de mettre
sa vidéo en ligne. Il peut
I'envoyer a I'enseignant.

LA LIEBIE M L B MHmRE,
Al LUBREA S 4G T

Auto-évaluation

AHFHE

Questionnaire final

52k




Séquence : Mon tuto-vidéo

Préparation de la séance d'évaluation. Durant la derniére séance, les étudiants

présenteront leur vidéo et expliqueront leurs choix.

Critéres de réussite Note Précisions
Le rythme de la vidéo /20 Montage possible, et un débit de parole adapté (vitesse quand on
parle). La prosodie {2 est importante (mélodie de la voix).
Aspects mimo-posturo-gestuelle /5 Mimiques, postures et gestes adaptés au genre du tuto vidéo
B AR, £%, FH
Explications claires, adaptées au public /20 Une maniére de parler, expliquer, montrer, claire et compréhensible.
visé La grammaire orale -> pour faire comprendre.
Effets spéciaux, images, emojis /10 ; /5 Le style/design sont issus des choix de |'étudiant
Qualité des sous-titres, et le registre /15 Le registre de langue est adapté. Les sous-titres sont clairs et
de langue lisibles. L'orthographe et la grammaire permettent la compréhension.
Un public défini et identité en ligne /10 L'étudiant sait & qui il s'adresse. L'étudiant connait les effets d'une
publication de ce contenu sur Internet.
La logique des étapes, |'enchainement /15 L'étudiant conndit les étapes de son contenu. Il peut expliquer la
logique et la cohérence des étapes.
Le travail en équipe /10 L'étudiant explique son rdle et celui de ses camarades dans le projet.
Il explique ce qui lui convient et ce qui I'a dérangé.
S'il est seul, il explique pourquoi.Et ce qui a été difficile.
La créativité (aspect originalité + /5 Le contenu, la forme, ou le design ont permis de nous surprendre.
adaptée au contexte)
Note finale /100




De nouveaux exemples de tuto :
mode d'emploi illustré : Comment vomir le plus confortablement possible - wikiHow
Faire une vidange voiture : https://youtu.be/2vyeRAJdnhI?si=MiqJs17wNZB8bJAM

Un projet innovant dans le monde de I'entreprise:

og 2

T
YouTube

TUTO - COMMENT MANGER UNE POMME @! (youtube.com)

L1 Enfin | Un #piége a moucherons efficace ! (youtube.com)
(4=PaRH)

(BEZ= R ZEHIHLIEH)

équipes et sujets :
[Nom d'équipe] : [Nom du projet] : [informations et détails]
[Nom d'équipe] : [Nom du projet] : [informations et détails]
[Nom d'équipe] : [Nom du projet] : [informations et détails]

[Nom d'équipe] : [Nom du projet] : [informations et détails]


https://fr.wikihow.com/vomir-le-plus-confortablement-possible
https://youtu.be/2vyeRAJdnhI?si=MiqJs17wNZB8bJAM
https://www.youtube.com/watch?v=beD2Kq8IdqQ
https://www.youtube.com/watch?v=beD2Kq8IdqQ
https://www.youtube.com/watch?v=vAfETM9xUAk
https://www.youtube.com/watch?v=7rTJGhuZIEQ
https://www.youtube.com/watch?v=QrQO3xFSA1g

Article : La créativité artistique a l'école : refonder l'acte d'apprendre
Joélle Aden Université de Cergy-Pontoise - Laboratoire ALDIDAC/CICC (EA2529)
IUFM de Créteil/Université Paris Est

La créativité s'exprime dans la langue :

L'artiste ne cherche pas a répliquer le monde. Au

contraire, il joue avec les régles du réel, il les déforme, les détourne, il invente
ses

propres lois.

- La créativité artistique se caractérise aussi par son lien avec l'action : I'artiste
expérimente, fait, défait, refait, son geste prolonge son cerveau, qu'il soit
sculpteur,

danseur, peintre ou écrivain.

Boris Cyrulink : « avant de parler, il faut aimer. Pour apprendre une langue, il ne
faut pas seulement assimiler les sons, les mots, les régles, il faut acquérir la
maniére d'y traduire des sentiments. » (2000, p.44)

La production du langage elle-méme est créative puisqu'il existe une infinité de
choix a réaliser pour élaborer du langage. Evidemment il doit y avoir un enjeu reéel
a cette production langagiére et des conditions propices a une certaine liberté
créative.

La compétence d'interaction est ici centrale, car cette activité langagiére apparait
dans des contextes spécifiques. Cette créativité peut amener a prendre des
risques, en se fiant a ses intuitions et non plus a des formes fixées préalablement,
donc intégrer cette créativité a la classe mene a développer des activité
autonomisantes et développe les compétences d'improvisation et une maniére de
traduire des émotions. Une créativité qui n'est pas toujours en accord avec les
valeurs de |'enseignement traditionnel. Car elle meéne I'artiste a repousser les
limites, a provoquer, a détourner et créer ses propres lois.

La motivation a créer doit €tre naturelle, I'intuition du créateur prime sur les
directives.

Debyser revendique le recours a la créativité en rappelant quelle « a été
traditionnellement bannie d'un enseignement qui fait passer la reproduction avant
I'invention » (Debyser, 1978a : 12).

Pour Debyser, la créativité incite a “l'invention et la production pour le plaisir de
formes, de sens, de phrases, de discours ou de récits originaux, insolites,
cocasses, poétiques, etc.,”.



Des conditions favorables a la créativité le travail en groupe : le climat de groupe
(« gai, détendu et méme un peu bohéme »), |'absence de hiérarchie, la levée des
censures (dues a l'esprit critique, a la routine, au Synergies Europe n° 4 - 2009
pp. 105-117 Haydée Silva 109 conformisme), la mise en commun et un certain
degré de régression. (Debyser, 1978b : 120-122).

Il est d'autant plus difficile d'intégrer la créativité aux objectifs
d'enseignement/apprentissage que la majeure partie du matériel auquel le formateur
et I'étudiant sont confrontés s'associe généralement a une pédagogie traditionnelle
qui met l'accent sur les connaissances et, par le fait méme, sur la réponse juste :
le degré de prédiction y est donc élevé. La créativité, de son cdté, fait appel a
une pédagogie souple qui favorise l'initiative de la part de I'étudiant et encourage le
traitement de l'imprévisibilité des réactions.

" .

Lubart (2003), lorsqu'une expérience émotionnelle est rattachée a un concept, les
deux éléments se retrouvent associés I'un a |'autre et deviennent un « endocept » :
« A chaque concept ou représentation en mémoire sont associés des traces
correspondant aux expériences émotionnelles vécues par l'individu » (p. 59). Le «
mécanisme automatique de résonance émotionnelle » (Lubart, 2003, p. 59) se
déclenche lorsque le concept est réactivé dans un apprentissage ultérieur.



